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Creator Compact
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Creator Compact

1. Ubersicht

Der DMX-Controller Creator Compact kann bis zu 32 Effektlichter mit jeweils 12 Kandlen steuern. Er ist mit
voreingestellten Formeneffekten wie Pan/Tilt-Kreis, RGB-Regenbogen und Dimmerwelle ausgestattet. 12
Playbacks und 5 vorprogrammierte Formen kénnen gleichzeitig ausgegeben werden. Mit den
Schiebereglern kbnnen Playbacks aktiviert und die Helligkeit

der Dimmerkandle in den Paybacks gesteuert werden.

1.1 Technische Daten

DMX-Kandle 768

Fixtures 32

Kandle pro Fixture 24

Wiedergabe 60

Gleichzeitig abspielbare Playbacks 12

Chase-Schritte 120

Zeitsteuerung von Playbacks Aus/Einblenden; LTP-Slope
Formen pro Szene/Schritt )

Playback und Dimmer mit Ja

Schieberegler

Kontinuierliche Wiedergabe Ja

Formengenerator Formen fur Dimmer, Pan/Tilt, RGB
Gleichzeitig abspielbare Formen 5

Einstellung des Kanaltyps Ja. Zur Akfivierung von Formen
Echtzeit-Blackout Ja

Stromversorgung 9V /12V DC-Neftzteil
Stromverbrauch 12 Watt

Bestellnummer: 50729 2 @tec* l



Creator Compact

2. Installation

BITTE LESEN SIE DIESE ANLEITUNG ZU IHRER SICHERHEIT SORGFALTIG DURCH,
BEVOR SIE DAS GERAT ZUM ERSTEN MAL IN BETRIEB NEHMEN!

2.1 Auspacken

Packen Sie das Produkt bitte direkt nach dem Erhalt aus und Uberprifen Sie es auf Vollstdndigkeit und
Unversehrtheit. Falls Sie Transportschdden an einem oder mehreren Teilen des Produkts oder der
Verpackung feststellen, benachrichtigen Sie bitte unverziglich den Verk&ufer und heben Sie das
Verpackungsmaterial fUr eine spéatere Uberprifung auf. Bewahren Sie den Karton und alles dazugehdrige
Verpackungsmaterial auf. Falls das Produkt zurockgegeben werden muss, stellen Sie bitte sicher, dass Sie
es in der Originalverpackung zurGcksenden.

Lieferumfang:

e Creator Compact

e Versorgungskabel

e Bedienungsanleitung

Optionales Zubehor
e Schwanenhalslampe (Bestellnr.: 60722)

2.2 Sicherheitsanweisungen

ACHTUNG!
Gerat vor Regen und Feuchtigkeit schitzen!
Ziehen Sie das Stromkabel ab, bevor Sie das Gehause offnen!

Alle Personen, die dieses Gerdt installieren, bedienen und warten, mUssen:
e dafur qualifiziert sein und
e die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung beachten.

ACHTUNG! Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit diesem Gerat.
Bei gefdhrlichen Netzspannungen konnten Sie
beim BerUhren der Kabel einen
lebensgefahrlichen elekirischen Schlag erhalten!

Versichern Sie sich vor der ersten Inbetriebnahme, dass das Produkt keine Transportschéden erlitten hat.
Falls es beschadigt ist, setzen Sie sich bitte mit dem Verkdufer in Verbindung und verwenden Sie es nicht.

Um den einwandfreien Zustand und die sichere Handhabung zu gewdhrleisten, mUssen die
Sicherheitshinweise und Warnungen in dieser Anleitung unbedingt beachtet werden.

Bitte beachten Sie, dass wir fUr Schaden, die durch manuelle Anderungen entstehen, keine Haftung
Ubernehmen.

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kénnen. Lassen Sie
Wartungsarbeiten nur von qualifizierten Technikern durchfGhren.

WICHTIG:

Der Hersteller haftet nicht fir Schdden, die durch die Nichtbeachtung dieser Anleitung oder unbefugte
Anderungen an diesem Produkt entstehen.

e Das Netzkabel darf nie mit anderen Kabeln in BerOhrung kommen! Mit dem Netzkabel und allen
Verbindungen mit dem Stromnetz sollten Sie besonders vorsichtig umgehen!

e Entfernen Sie die Warnungen und Informationsetiketten nicht vom Produkt.

o Offnen Sie das Gerdt auf keinen Fall und nehmen Sie keine Anderungen an ihm vor.

Bestellnummer: 50729 3 @tec* []



Creator Compact

Der Massekontakt darf niemals abgeklebt werden.

Achten Sie darauf, dass keine Kabel herumliegen.

FOhren Sie keine Objekte in die BelUftungsschlitze ein.

SchlieBen Sie dieses Gerdt nie an ein Dimmerpack an.

Schalten Sie das Gerdt nicht in kurzen Absténden ein und aus, da das die Lebenszeit des Gerdats
verkUrzt.

Keinen ErschUtterungen aussetzen. Wenden Sie keine UbermdaBige Kraft an, wenn Sie das Gerat
installieren oder verwenden.

Verwenden Sie das Gerdt niemals wdhrend eines Gewitters. Ziehen Sie im Fall eines Gewitters sofort
den Netzstecker ab.

Benutzen Sie das Produkt nur in Innenr@umen und vermeiden Sie den Kontakt mit Wasser oder
anderen FlUssigkeiten.

BerUhren Sie das Gerat wahrend des Betriebs niemals mit bloBen Handen, da es hei3 wird.
Verwenden Sie das Gerdat erst, nachdem Sie sich mit seinen Funktionen vertraut gemacht haben.
Bringen Sie das Produkt nicht in die N&he von offenen Feuern oder leicht entflammbaren
Flussigkeiten oder Gasen.

Offnen Sie wahrend des Betriebs niemals das Gehduse.

Lassen Sie immer zumindest 50cm Freiraum um das Gerdt, um die ausreichende BelUftung zu
gewdhrleisten.

Trennen Sie das Gerd&t immer vom Netz, wenn Sie es nicht benutzen oder wenn Sie es reinigen
wollen! Fassen Sie das Netzkabel nur an der dafir vorgesehenen Grifffldche am Stecker an. Ziehen
Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose.

Schutzen Sie das Produkt vor extremer Hitze, Feuchtigkeit oder Staub.

Gehen Sie sicher, dass die zur Verfugung stehende Netzspannung nicht héher ist, als auf der
RUckseite des Gerats angegeben.

Das Netzkabel darf nicht gequetscht oder beschadigt werden. Uberprifen Sie das Gerdt und das
Netzkabel in regelmdaBigen Abstdnden auf eventuelle Schdaden.

Falls das Anschlusskabel eindeutige Schdden aufweist, muss es ersetzt werden.

Falls das Glas eindeutige Sch&den aufweist, muss es ersetzt werden, damit die Funktionen des Gerats
nicht durch Risse oder Kratzer beeintréchtigt werden.

Trennen Sie das Ger&t unverzuglich von der Stromversorgung, falls es herunterféllt oder stark
erschuttert wird. Lassen Sie das Gerdt von einem qualifizierten Techniker auf Sicherheit Gberprifen,
bevor Sie es erneut in Betrieb nehmen.

Schalten Sie das Ger&t nicht sofort ein, nachdem es starken Temperaturschwankungen ausgesetzt
wurde (z. B. beim Transport). Das entstehende Kondenswasser kbnnte das Gerdt beschadigen.
Schalten Sie das Gerdat erst ein, wenn es Zimmertemperatur erreicht hat.

Schalten Sie das Gerat sofort aus, wenn es nicht ordnungsgemaB funktioniert. Verpacken Sie das
Gerdt sorgfaltig (am besten in der Originalpackung) und schicken Sie es an Ihren Showtec-Handler.
Nur fUr die Verwendung durch Erwachsene geeignet. Das Gerdt muss auBerhalb der Reichweite von
Kindern angebracht werden. Lassen Sie das angeschaltete Gerat niemals unbeaufsichtigt.
Verwenden Sie ausschlieBlich Ersatzsicherungen des gleichen Typs und der gleichen Leistung wie die
bereits enthaltenen Sicherungen.

Lassen Sie das Gerdat ausreichend abkUhlen, bevor Sie eine Lampe ersetzen.

Der Anwender ist verantwortlich fur die korrekte Positionierung und den korrekten Betrieb des Creator
Compact. Der Hersteller haftet nicht fUr Sch&den, die durch Fehlgebrauch oder fehlerhafte
Installation verursacht werden.

Das Gerdat fallt unter Schutzklasse |. Deshallb muss es unbedingt mit dem gelb-grinen Kabel geerdet
werden.

Bei der ersten Inbetriebnahme kann es zu geringer Rauch- oder Geruchsbildung kommen. Das ist
nicht ungewdhnlich und bedeutet nicht unbedingt, dass das Gerdt nicht ordnungsgeman
funktioniert.

Reparaturen, Wartungen und elekirische Anschlusse durfen nur von qualifizierten Technikern
durchgefuhrt bzw. bearbeitet werden.

GARANTIE: Ein Jahr ab Kaufdatum.

Bestellnummer: 50729 4 @tec& []



Creator Compact

BestimmungsgemaBer Gebrauch

e Dieses Gerdat ist nicht fur den Dauerbetrieb geeignet. Die Einhaltung regelmdaBiger Betriebspausen
erhéht die Lebensdauer des Gerdts.

e Der Mindestabstand zwischen der Lichtquelle und der beleuchteten FiGche betragt 0,5 Meter.

e Die maximale Umgebungstemperatur fUr den Betrieb betragt ta = 45°C und darf auf keinen Fall
Uberschritten werden.

e Die relative Luftfeuchtigkeit darf 50 % bei einer Umgebungstemperatur von 45 °C nicht Gberschreiten.

¢ Wenn das Gerdt nicht so verwendet wird, wie in dieser Anleitung beschrieben, kbnnte es Schaden
nehmen und die Garantie erlischt.

e Jegliche unsachgemd&Be Verwendung fuhrt zu Risiken wie z. B. KurzschlUsse, Verbrennungen,
Stromschlag, AbstUrze, etfc.

lhre Sicherheit und die der Personen, die Sie umgeben, sind in Gefahr!

Die unsachgemdBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und Sachsché&den fUhren!

Netzanschlusse

SchlieBen Sie das Gerat mit dem Netzkabel an das Stromnetz an.
Achten Sie immer darauf, dass die farbigen Kabel an die entsprechenden, richtigen Stellen
angeschlossen sind.

International Kabel Europa Kabel UK Kabel USA Stift
L BRAUN ROT GELB/KUPFER PHASE
N BLAU SCHWARZ SILBER NULL
D GELB-GRUN GRUN GRUN ERDUNG

Stellen Sie sicher, dass das Geradt immer ordnungsgemdaB geerdet ist!

Die unsachgemasBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und
Sachschaden fuhren!

Bestellnummer: 50729 5 @tea []



Creator Compact
A Rickgabe A

Ware, die zurlckgegeben wird, muss in der Originalverpackung verschickt und freigemacht werden. Wir
lassen keine Waren rickholen.

Das Paket muss eine deutlich zu erkennende RMA-Nummer bzw. RUcksendenummer aufweisen. Alle
Produkte, die keine RMA-Nummer aufweisen, werden nicht angenommen. Highlite nimmt die
zurUckgesendeten Waren nicht entgegen und Ubernimmt auch keinerlei Haftung. Rufen Sie Highlite an
unter 0031-455667723 oder schreiben Sie ein E-Mail an aftersales@highlite.nl und fordern Sie eine RMA-
Nummer an, bevor Sie die Ware versenden. Sie sollfen die Modellnummer und die Seriennummer sowie
eine kurze Begrindung fUr die RUcksendung angeben. Verpacken Sie die Ware sorgfdltig, da Sie fur alle
Transportschaden, die durch unsachgemdaBe Verpackung entstehen, haften. Highlite behdlt sich das
Recht vor, das Produkt oder die Produkte nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen. Wir
empfehlen Ihnen, die Verwendung von UPS-Verpackungen oder die Produkte doppelt zu verpacken. So
sind Sie immer auf der sicheren Seite.

Hinweis: Wenn Sie eine RMA-Nummer erhalten, geben Sie bitte die folgenden Daten auf einem Zettel an
und legen Sie ihn der Ricksendung bei:

1) Inr Name

2) Inre Anschrift

3) lhre Telefonnummer

4) Eine kurze Problembeschreibung

Reklamationen

Der Kunde ist dazu verpflichtet, die empfangene Ware direkt nach Erhalt auf Fehler und/oder sichtbare
Defekte zu Uberprifen, oder diese Uberprifung nach dem Erhalt der Benachrichtigung, dass die Ware
nun zur VerfGgung steht, durchzufGhren. Das Transportunternehmen haftet fur Transportsché&den. Deshalb
mussen ihm eventuelle Sch&den bei Erhalt der Warenlieferung mitgeteilt werden.

Es unterliegt der Verantwortung des Kunden, das Transportunternehmen Gber eventuelle
Transportschdden der Ware zu informieren und Ausgleichsforderungen geltend zu machen. Alle
Transportschdden muUssen uns innerhalb von einem Tag nach Erhalt der Lieferung mitgeteilt werden.
Alle RUcksendungen muUssen vom Kunden freigemacht werden und eine Mitteilung Uber den
RUcksendegrund enthalten. Nicht freigemachte Ricksendungen werden nur entgegengenommen,
wenn das vorher schriftlich vereinbart wurde.

Reklamationen mussen uns innerhalb von 10 Werktagen nach Eingang der Rechnung auf dem Postweg
oder per Fax Gbermittelt werden. Nach dieser Frist werden keine Reklamationen akzeptiert.
Reklamationen werden nur dann bearbeitet, wenn der Kunde bis dahin seine Vertragspflichten
vollsténdig erfullt hat, ungeachtet des Vertrags, aus dem diese Verpflichtungen resultieren.

Bestellnummer: 50729 6 @tec* []
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3. Betrieb

3.1 Oberseite
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Creator Compact

Die Oberseite besteht aus vier Bereichen:

3.2 Fixture-Bereich
16 <Fixture>-Taste, <A o | « B>-Taste und <13 - 24>-Taste. Dieser Controller kann bis zu 32 Fixtures ansteuern.

FIXTURE
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Auswahltaste fUr den Ausgang. Der Creator Compact verfUgt Uber zwei Ausgénge: DMX A und DMX B.
Uber jeden Port kdnnen 384 Kandle ausgegeben werden, um 16 Fixtures zu steuern. Wenn die LED nicht
leuchtet, werden die Fixtures von Ausgang A angesteuert. Wenn die LED leuchtet, werden die Fixtures
von Ausgang B angesteuert.

[13 - 24]

Jede Fixture kann mit bis zu 24 Kandlen angesteuert werden. Der Creator Compact verfigt allerdings nur
Uber 12 Schieberegler. Mit dieser Taste kbnnen Sie zwischen den Kandlen [1-12] und [13-24] hin- und
herschalten. Wenn die LED nicht leuchtet, werden die Kandle [1-12] angesteuert. Wenn die LED leuchtet,
werden die Kandle [13-24] angesteuert.
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Creator Compact

3.3 Playback-Bereich
Besteht aus 12 <Playback>-Tasten, 2 <Page>-Tasten und einem 2-Bit-LED-Display.

PLAYBRCIK
SR R EA KA EA R EAKD KR D ER AR
o] [o] o] [] [[] o] [] [©] [o] o] [©] [©

H

Wiedergabe

Im Programmiermodus (<Run>-Taste deaktiviert) werden von den Playback-Tasten die Funktionen
Speichern, Léschen, Bearbeiten, Einflgen und Kopieren Ubernommen. Wenn Sie im Abspielmodus eine
Playback-Taste dricken, werden die Szenen oder Chases geflasht oder die Chase-Schritte
angehalten/abgespielt. Wenn eine Chase angehalten ist, blinkt die entsprechende LED.

Seite (Page)
Dieser Controller verfUgt Uber 5 Playback-Seiten. Auf jeder Seite k&dnnen bis zu 12 Playbacks gespeichert
werden.

3.4 Schieberegler

12 Schieberegler und eine Run-Taste

10 — — — — —
s I i ot - =
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——1  [— { I— [ | | | IS | I

| | | [ \ | | | \ | \ |
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CHANNEL BRNIK

Run

Zum Umschalten zwischen dem Programmier- und dem Abspielmodus. Wenn die LED nicht leuchtet,
befindet sich der Confroller im Programmiermodus. Wenn die LED leuchtet, befindet sich der Controller
im Abspielmodus. Im Programmiermodus werden mit den Schiebereglern die Kanalwerte

eingestellt, sobald eine Fixture ausgewdhlt wurde. Wenn Sie im Abspielmodus einen Schieberegler nach
oben schieben, wird das Playback gestartet. Wenn Sie ihn wieder nach unten schieben, wird die
Wiedergabe angehalten. Wahrend der Wiedergabe wird mit dem Schieberegler die Helligkeit des HTP-
Kanals eingestellt.

Bestellnummer: 50729 9 @tec& []



Creator Compact

3.5 Steuerungsbereich
Besteht aus einem LCD-Display, mehreren Funkfionstasten und zwei Drehreglern.
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e Blackout
Die Ausgabe wird auf allen Kandlen auf 0 gesetzt. Solange diese Funktion aktiviert ist, blinkt die LED
auf der Taste.

e Shape
Zum Bedienen von Formen. Nach dem Patchen der Kandle kdnnen mit der Patch-Taste weitere
Funktionen hinzugefUgt werden.

e Scene

Zum Speichern von Szenen oder Chase-Schritten.
¢ Chase

Aufklappen und Bedienen von Chases.
e Delete

Zum Loschen von Szenen, Chase-Schritten und Formen.
e Time

Zum Einstellen der Zeiten fUr Szenen, Chase-Schritte und ganze Chases.
e Patch

Zum Patchen von Kandlen.
e Setup

FUr die Einstellungen des Conftrollers.

e Drehregler A
Zum Modifizieren von bestimmten Menu-Informationen. Im Programmiermodus dient er in den
meisten Menus dazu, den Tiltwert von Fixtures einzustellen.

e Drehregler B
Zum Modifizieren von bestimmten Menu-Informationen. Im Programmiermodus dient er in den
meisten Menus dazu, den Panwert von Fixtures einzustellen.

e USB
Zum Speichern/Abrufen von Daten.
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3.6 Begriffserklarung

e HTP: Der Kanalwert der hochsten Ausgabeleistung (Highest Takes Precedence), wird Ublicherweise
fOr Dimmerkandle verwendet.

e LTP: Der Kanalwert der neuesten Ausgabeleistung (Latest Takes Precedence), wird Ublicherweise fur
Nicht-Dimmerkandle verwendet.

¢ Fade in (Einblenden): Die Lichtintensitat steigert sich von dunkel nach hell.

e Fade out (Ausblenden): Die Lichtintensitét verringert sich von hell nach dunkel.

e Szene: Ein einzelnes BUhnenbeleuchtungsdesign, das einer Playback-Taste oder einem Fader
zugewiesen wird.

Wird auch MEMORY, STATE, CUE, LOOK genannt.

e Chase: Eine Sequenz von einem oder mehreren vorprogrammierten Schritten, die automatisch
nacheinander abgespielt werden.

e Chase-Schritte: Einzelne Szenen in einer Chase. Siehe oben.

e Playback: Wiedergabe von aufgenommenen Szenen oder Chases mit den Playback-Fadern.

e Record by Fixture (Aufzeichnung pro Fixture): Das ist der Standardmodus des Creator Compact.
Wenn Sie z. B. einen Cue/eine Szene aufzeichnen, werden alle Parameter jeder einzelnen Fixture, an
der Sie etwas gedndert haben, in dem Cue gespeichert. Wenn Sie also nur die Position einer Fixtures
andern, werden auch die Parameter Farbe, Gobo, Intensitét, etc. dieser Fixtures gespeichert. Dieses
Vorgehen ist nUtzlich, da die Fixture, wenn der Cue wieder aufgerufen wird, wieder vollstdndig in den
gespeicherten Zustand versetzt wird. Ein Nachteil kann aber die fehlende Flexibilitat sein, wenn Sie
mehrere Cues kombinieren mdchten.

e Record by Channel (Aufzeichnung pro Kanal): Nur die gednderten Einstellungen werden im Cue
gespeichert. Wenn Sie also die Position der Fixture dndern, wird auch nur die Position gespeichert.
Wenn Sie den Cue aufrufen, bleiben Farbe, Gobo etc. unverdndert. Dadurch kénnen Sie einen
Cue/eine Szene verwenden, um die Position einiger Fixtures zu dndern, wdhrend die Farben
beibehalten werden. Dadurch kénnen Sie Ihre Shows flexibler gestalten. Dies ist eine wirkungsvolle
Funktion, die aber auch schnell zu Problemen fUhren kann. Sie mussen sehr sicher sein, welche
Parameter Sie speichern méchten, und welche nicht. Wenn Sie noch recht wenig Erfahrung haben,
sollten Sie einige ,,Record-by-Fixture-Cues" haben, mit denen die Fixtures in einen bekannten Status
versetzt werden. Dann kdnnen Sie sich einige Farb-Cues erstellen, um ausschlieBlich die Farbe zu
modifizieren. Dasselbe gilt fur Gobo-Cues oder andere Parameter.
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4 Kanal-Setup

4.1 Kanaltypen

¢ Instant:
LTP-Kanal ohne Fadezeit. Beim Abspielen von Playbacks bleiben die Daten wé&hrend des LTP-Fadings
unverdndert, sie werden nach der LTP-Fadezeit ausgegeben.
e Dimmer:
Dimmer-Kanal (HTP). Nach dem Setup kdnnen voreingestellfe Formen geladen werden.
. Pan:
Pan-Kanal, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup k&nnen voreingestellte Formen geladen
werden.
e PanF:
Pan-Feineinstellung, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup kénnen voreingestellte Formen
geladen werden.
o Tilt:
Tilt-Kanal, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup k&nnen voreingestellte Formen geladen werden.
e TiltF:
Tilt-Feineinstellung, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup kénnen voreingestellte Formen geladen
werden.
e Rot
Rot-Kanal, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup kénnen voreingestellte Formen geladen werden.
e Grin:
Grin-Kanal, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup k&dnnen voreingestellte Formen geladen

werden.

e Blau:
Blau-Kanal, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup kénnen voreingestellte Formen geladen
werden.

e Colori:

Farbe 1, LTP-Kanal ohne Fadezeit. Nach dem Setup k&nnen voreingestellte Formen geladen werden.
) Ic::c;)rlk(;gé, LTP-Kanal ohne Fadezeit. Nach dem Setup kdnnen voreingestellte Formen geladen werden.
) gggg 11 LTP-Kanal ohne Fadezeit. Nach dem Setup k&nnen voreingestellte Formen geladen werden.
) gggg ; LTP-Kanal ohne Fadezeit. Nach dem Setup ké&nnen voreingestellte Formen geladen werden.
) ggk:oR.] Rotierung, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup ké&nnen voreingestellte Formen geladen

werden.

e GO2R:
Gobo 2 Rotierung, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup k&dnnen voreingestellte Formen geladen
werden.

e lris:

Iris-Effekt, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup kénnen voreingestellte Formen geladen werden.
e Focus:
Fokus Rotierung, LTP-Kanal mit Fadezeit. Nach dem Setup kédnnen voreingestellte Formen geladen
werden.
e Fade:
LTP-Kanal mit Fadezeit. Beim Abspielen von Playbacks wird wdhrend der LTP-Zeit die Ausgabe vom
aktuellen Wert zum eingestellten Wert linear gedndert.
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4.2 Setup

1)  Offnen Sie im Programmiermodus (die Run-Taste sollte nicht aktiv sein) das Hauptmend und dricken
Sie dann <Patch>, um das PatchmenU aufzurufen.

2) Wahlen Sie die gewUnschten Fixtures aus. Die Kanaltypen der ersten 12 Kandle der ersten
ausgewdhlten Fixture werden auf dem LCD-Display angezeigt. Wenn sich der Controller im 24CH-
Modus befindet, dricken Sie <Page 1> in der linken unteren Ecke, damit die Kandle 1-12 angezeigt
werden, und <Page 2> fUr die Kandle 13-24.

3) Inder ersten Zeile des Displays werden die Kanalnummern angegeben, die die ersten Kandle fir
andere Linien sind.

4) Stellen Sie mit den Schiebereglern die Kanaltypen ein. Auf dem LCD-Display werden die Anderungen
in Echtzeit angezeigt.

Jeder Kanaltyp auBer ,Instan” und ,,Fade” kann nur einmal pro Fixture eingestellt werden. Wenn Sie
mehreren Kandlen einer Fixture denselben Typ zuweisen, wird dieser Typ auf die letzte Nummer
angewandt und die zuvor eingestellten Kandle mit diesem Typ werden auf ,Instan* gesetzt. Passen Sie
besonders bei den Kandlen 13-24 auf.

5) DrUcken Sie <Enter>, um das Setup zu speichern und das Menu zu verlassen, oder <Exit>, um das
Menu zu verlassen, ohne die Anderungen zu speichern.

LCD-Display:

(1 =104 -1[7 -]1[10-]
Initan|Instan|Instan
Dimmer |Pan |Pan F
Tilt |Tilt F|Red
Green |Blue |Iris
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5 Fixture-Steuerung

5.1 Fixture-Steuerung im Programmiermodus
Aktivieren Sie den Programmiermodus (Run-Taste ist deakfiviert).

e Wahlen Sie eine einzelne Fixture aus bzw. deakfivieren Sie die Auswahl: Dricken Sie eine Fixture-
Taste. Wenn die LED leuchtet, wurde die Fixture ausgewdhlt. Anderenfalls ist sie deaktiviert.

e  Wahlen Sie mehrere Fixture aus: Halten Sie die Fixture-Taste der ersten Fixture gedrickt und drGcken
Sie dann die Fixture-Taste der letzten Fixture.

e Andern Sie den Kanalwert: Sobald die Fixtures ausgewdhlt sind, werden auf dem LCD-Display die
Daten der ersten 12 Kandle der ersten Fixture angezeigt. Wenn sich der Controller im 24CH-Modus
befindet, dricken Sie <Page 1> in der linken unteren Ecke, damit die Kandle 1-12 angezeigt werden,
und <Page 2> fUr die Kandle 13-24.

LCD-Display:

Live Mode = Program
1 -000 2 -000 3 -255
4-128 5-073 6 -001
7 -255 8 -000 9 -100
10-123 11-010 12-080

Stellen Sie mit den Schiebereglern die Ausgabewerte ein. Auf dem LCD-Display werden die Werte in
Echtzeit angezeigt. Die Werte der Schieberegler werden in der Programmierung mit der obersten
Ausgabeprioritdt gespeichert. Die bereits eingestellten Kandle werden blau mit einem weiBen
Hintergrund angezeigt.

e Loschen des Programmierstatus eines einzigen Kanals:
Drucken Sie im Hauptmenu auf <Clear> und bewegen Sie den Schieberegler des entsprechenden
Kanals, damit dieser von der ausgewdhlten Fixture geldscht wird.

e Loschen des Programmierstatus einer Fixture:
DrUcken Sie im HauptmenU auf <Clear> und die entsprechende Fixture-Taste, damit diese aus der
Programmierung geldscht wird.

e Loschen dller Daten im Programmiercache:
DrUcken Sie im Hauptmenu zweimal auf <Clear>, damit alle Daten in der Programmierung geldscht
werden.

e Blackout:
DrUcken Sie auf <Blackout> (die LED der Taste beginnt zu blinken) um die Ausgabe aller Kandle auf 0
zu stellen. Wenn Sie erneut auf die Taste dricken (die LED erlischt), wird die Ausgabe
wiederhergestellt.

e Pan/Tilt-Steuerung mit den Drehreglern:

Patchen Sie den entsprechenden Kanal auf [T] oder [P] und wdhlen Sie dann die Fixture aus. Nun
kénnen Sie die Kandle mit den Drehreglern A und B steuern.

5.2 Fixture-Steuerung im Abspielmodus

DrUcken Sie im Abspielmodus auf die gewUnschte Fixture-Taste. Die Dimmer-Kandle der Fixture werden
nun mit den maximalen Werten ausgegeben.
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é Formengenerator

Der Formengenerator ist eine nUtzliche Funktion, mit der Sie komplizierte Programmieraufgaben ganz
einfach ausfGhren kdnnen. Damit kdnnen kreisférmige, eckige oder spiralférmige Pan/Tilt-Bewegungen
erstellt, die Helligkeit mit einem wellenférmigen Verlauf gedimmt und RGB-Regenbogeneffekte
programmiert werden, etc. Mit dem Creator Compact kénnen 5 Formen

gleichzeitig ausgegeben werden, wobei nur 1 bearbeitet werden kann.

Aktivieren Sie den Programmiermodus (Run-Taste nicht aktiv), um den Formgenerator nutzen zu
konnen.

6.1 Laden von Formen

1) Patchen Sie zuerst den Kanaltyp

2) DrUcken Sie <Shape>, [Playback a Shape] und <Enter>, um das FormenmenuU aufzurufen.
e Tilt/Pan-Form

Dimmer-Form

RGB/CMY-Form

Farbform

Goboform

Fokusform
e Irisform

3) Wahlen Sie die gewUnschten Fixtures aus, auf die Sie die Formen anwenden mdchten.

4)  Wahlen Sie die gewUnschte Option mit den Pfeiltasten aus. Dricken Sie <Enter>, um die Auswahl zu
bestatigen und das UntermenU aufzurufen.

5)  Wahlen Sie die gewUnschte Option mit den Pfeiltasten aus. Dricken Sie <Enter>, um die Auswahl zu
bestatigen.

6) Bearbeiten Sie die entsprechenden Kandle der Fixture, um den Effekt zu erstellen.

6.2 Bearbeiten von Formen

1) Spielen Sie die Formen ab (sieche Abschnitt 5.1):

2) DrUcken Sie auf [Edit Shapes]. Navigieren Sie mit den Pfeiltasten durch die Liste und markieren Sie die
gewinschten Formen mit <Enter>. Die ausgewdhlten Formen werden mit ,,*** markiert. Uberspringen
Sie diesen Schritt, wenn diese Form gerade abgespielt wird.

3) Dricken Sie im FormenmenU auf <Shape Parameters> und dricken Sie <Enter>.

Direction < - [ENTER]
Size Speed

A- [ 255] B-[ 64]
Repeat Spread

B- [ 0] B-[none]

4) DrUcken Sie <Enter>, um die Richtung der Form zu &dndern. Wéhlen Sie mit den Pfeiltasten die
Optionen ,,Size and Speed" (GroBe und Geschwindigkeit) und ,,Repeat and Spread" (Wiederholung
und Verteilung) aus. Stellen Sie die Werte mit den Drehreglern A/B ein.

GroBe: Der Umfang.

Geschwindigkeit: Die Abspielgeschwindigkeit der Form.

Repeat: Legt fest, wie oft die Formen wiederholt werden.

Spread: Legt fest, wie die Werte auf ein Muster verteilt sind, 0 = gleichmdaBige Verteilung.

6.3 Loschen von Formen

Klicken Sie im FormenmenU auf [Delete Shapes]. Navigieren Sie mit den Pfeiltasten durch die Liste und
markieren Sie die gewlnschten Formen mit <Enter>. Die ausgewdhlten Formen werden mit ,*"* markiert.
DrUcken Sie <Delete>, um den L&schvorgang zu bestatigen.
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6.4 Playback-Parameter

In diesem MenU kdnnen Sie die Parameter fur eine Form, die in einem Playback/ einer Szene gespeichert
ist, einstellen. Sie kdnnen festlegen, ob eine Form mit der vollen GréBe und mit voller Geschwindigkeit
beginnen soll, wenn eine Szene eingeblendet wird (Static), oder ob GréBe und/oder Form ebenfalls
allmdahlich eingeblendet werden sollen (Timed). Wenn der Szenenmodus auf 0 gestellt ist, werden die
Einstellungen fUr GréBe und Geschwindigkeit ignoriert.

1) Dricken Sie im MenuU ,,Shape" auf <E>.

2) DrUcken Sie die Playback-Taste fUr das Playback, in dem Sie die Parameter einstellen méchten.

3) <A> Stellen Sie die GroBe auf Static oder Timed ein.

4) <B> Stellen Sie die Geschwindigkeit auf Static oder Timed ein.

5)  Mit <C> kdénnen Sie das Offset entfernen, das von einer Form verursacht wird, wenn sie angehalten
wird. Wenn Sie eine Szene mit einer Form anhalten, behdlt der Scheinwerfer die Werte des letzten
Status der Form bei. Wenn Sie diese Option auf ,,Removed"” stellen, wird die Fixture auf inre
programmierten Einstellungen zurGckgesetzt. Wenn diese Option auf ,Remains" gesetzt wird,
verbleibt die Fixture in diesem Status.
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7 Szenen

Der Controller verfigt Uber zahlreiche Funktionen, mit denen komplexe Lichteffekte erstellt werden
kénnen. Dabei sind Szenen ein grundlegendes Element, da Sie in Innen ein ,,Design”, das Sie erstellt
haben, speichern kénnen.

Es gibt insgesamt 60 Playbacks auf 5 Seiten, wobei jede Seite 12 Speicherpl&tze fUr Szenen oder Chases
aufweist. Im Betriebsmodus werden die Schieberegler und Playback-Tasten fUr die Steuerung von
Playbacks genutzt; im Programmiermodus dienen die Tasten im Playback-Bereich der Bearbeitung.

7.1 Erstellen

1)  Aktivieren Sie den Programmiermodus (Run-Taste nicht aktiviert), leeren Sie die Programmierung
(<Clear>) und programmieren Sie die Fixtures. Eine Szene kann eine Form enthalten.

2) DrUcken Sie auf <Scene>. Jetzt beginnen die LEDs aller Playback-Tasten zu blinken, auf denen keine
Szene gespeichert ist. Die Tasten mit einer Szene leuchten durchgehend und die mit einer Chase
leuchten nicht.

Record Scene
Record by Channel / Fixture
Mode = 0

3) Wahlen Sie ,,Record by Channel* (Aufzeichnung pro Kanal) oder ,,Record by Fixture* (Aufzeichnung
pro Fixture) aus.

e Record by Fixture (Aufzeichnung pro Fixture): Wenn Sie einen Kanal einer Fixture dndern, werden
auch alle anderen Kandle in der Programmierung gespeichert. Wenn Sie die Szene wieder
aufrufen, erhalten Sie genau das erwartete Ergebnis. Der Nachteil ist, dass Sie keine Szenen
kombinieren k&nnen, da die neue Szene die alte Uberschreiben wirde.

e Record by Channel (Aufzeichnung pro Kanal): Nur der geédnderte Kanal wird gespeichert. In
diesem Modus ké&nnen Sie Szenen speichern, die ausschlieBlich Positionsinformationen enthalten,
und diese dann mit anderen Szenen wieder aufrufen und die Farbwerte, Gobos, efc. einstellen.
Diese Methode ist sehr viel flexibler, ist bei der anfédnglichen Programmierung aber wesentlich
aufwdandiger, da man mehrere Szenen bendtigt, um ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen.

4) Wdahlen Sie einen gewunschten Modus aus (siehe Abschnitt 6.5).
5) DruUcken Sie eine leere Playback-Taste, um die Szene dort zu speichern. Wenn Sie eine Playback-

Taste drUcken, auf der sich bereits eine Szene befindet, mUssen Sie <Enter> dricken, um die alte

Szene zu Uberschreiben.

7.2 EinfUgen von Szenen

1) DrGcken Sie im Programmiermodus (Run-Taste nicht akfiviert) eine Playback-Taste, auf der sich eine
Szene befindet.

2) Dricken Sie <Enter>, um die Szene in die Programmierung zu Ubernehmen.

7.3 Kopieren

1) DrGcken Sie im Programmiermodus (Run-Taste nicht aktiviert) eine Playback-Taste, auf der sich eine
Szene befindet.

2) DrUcken Sie eine leere Playback-Taste, um die Szene dorthin zu kopieren.

7.4 Loschen

1) Dricken Sie im Programmiermodus (Run-Taste nicht akfiviert) auf <Delete>, um das LéschmenU

aufzurufen.
2) DrUcken Sie zweimal die gewUnschte Playback-Taste.
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7.5 Uberblendzeiten

DrUcken Sie < Time> und dann die Playback-Taste mit der Szene, die Sie bearbeiten mdchten. Sie kénnen
fUr jede Szene einzeln eine Einblend- und Ausblendzeit einstellen. Die Playback-Schieberegler werden nur
auf HTP-Kandle (Helligkeit) angewandt. Es gibt einen separaten LTP-Timer, mit dem Sie Bewegungszeiten
einstellen kdnnen. Die LTP-Kandle, die w&hrend des Patchings auf ,,Instant” gestellt wurden, werden von
den LTP-Fadezeiten nicht beeinflusst.

Die Zeiteffekte werden in der folgenden Abbildung dargestellt.

LTP value will

be kept until

changed by

L other scene.
-l
<
Q
=
@

LTP Wait time LTP Fade time
100%
X
=
o
T
<
e Playback
Playback slider back
slider at 0 to 0
0% /
Wait in time Fade in time Wait out time Fade out time

Die eingegebenen Uberblendzeiten, werden auch vom Szenenmodus beeinflusst:

e Modus 0 - Es werden keine Timerinformationen verwendet. Die HTP-Kandle werden mit den Playback-
Schiebereglern von 0-100% gesteuert.

e Modus 1 - Die Kandle werden entsprechend den eingestellten HTP- und LTP-Zeiten ein- und
ausgeblendet (auBer LTP-Kandle im Instant-Modus). Wenn Sie fur eine Szene im Modus 0 Zeiten
eingeben, wird sie automatisch in Modus 1 versetzt. Wenn die HTP-Zeiten auf null gesetzt sind,
werden die HTP-Pegel direkt mit den Schiebereglern gesteuert.

¢ Modus 2 - Die HTP-Kandle werden entsprechend der eingestellten HTP-Zeiten ein- und ausgeblendet.
Wenn die Zeiten auf 0 gestellt sind, werden die Kandle direkt mit den Schiebereglern gesteuert. Die
LTP-Kandle werden von den Schiebereglern gesteuert (auBer Kandle im Instant-Modus). Setzen Sie
die LTP-Uberblendzeit auf 0, um diesen Modus zu nutzen.

7.6 Abspielen

Aktivieren Sie den Live-Modus als Betriebsmodus, schieben Sie den Schieberegler einer gewUnschten
Szene nach oben, sodass die entsprechende Szene auf der aktuellen Seite ausgegeben wird. Halten Sie
eine Playback-Taste gedrickt, damit die entsprechende Szene ausgegeben wird. Sobald Sie die Taste
loslassen, wird die Szene angehalten. Die laufenden Szenen werden auf dem LCD-Display angezeigt,
wobei ,,S" fUr Szene und ,,C" fUr Chase steht.

Live Mode = Run
1-[soi]2 -3 -
4-5-6-

7 - 8 -[C08]9 -
10- 11- 12-
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8. Chase

Eine Chase ist eine Sequenz von einem oder mehreren vorprogrammierten Schritten, die mit der CHASE-
Taste programmiert werden. Chases kbnnen, wenn gewunscht, automatisch abgespielt werden.
Manchmal sind Chases auch als SEQUENCE, STACK oder Linked Cues bekannt. Auf diesem Controller
kédnnen Chases mit bis zu 120 Schritten erstellt werden.

8.1 Erstellen

1) Dricken Sie im HauptmenU des Programmiermodus (Run-Taste nicht aktiviert) auf <Chase>. Jetzt
beginnen die LEDs aller Playback-Tasten im Playback-Bereich zu blinken, auf denen keine Chase
gespeichert ist. Die Tasten mit einer Chase leuchten durchgehend und die mit einer Szene leuchten
nicht.

2) Dricken Sie die Taste, fur die Sie eine Chase erstellen oder bearbeiten méchten, und dricken Sie
<Enter>, um das Chase-BearbeitungsmenU aufzurufen. Auf dem LCD-Display im Playback-Bereich
wird nun die aktuelle Seitenzahl angezeigt. Sie kédnnen nun mit den Pfeiltasten im Playback-Bereich
durch die Seiten blattern.

3) LCD-Display:

Chase 01 [000] steps

e 01" gefolgt von ,,Chase" zeigt die aktuelle Playback-Nr. an, die bearbeitet wird. ,,[000]" zeigt
die Gesamtzahl aller Schritte der aktuellen Chase an.
e DrUcken Sie <Chase>, um das Bearbeitungsmenu zu verlassen.

4) DrUcken Sie <Scene>, sobald Sie einen Schritt programmiert haben.

5) Bewegen Sie den Cursor in die 2. Zeile, um Record by Channel” oder “Record by Fixture”
auszuwdhlen. Siehe [6.1].

6) Bewegen Sie den Cursor in die 3. Zeile und dricken Sie <Enter>, um den lefzten Schritt zu speichern.
Oder dricken Sie eine leere Playback-Taste, um die Chase dort zu speichern. Wenn Sie eine Szene
einfUgen (vor der ausgewdhlten Position) oder Uberschreiben mdéchten, wahlen Sie die gewUnschte
Position aus und bewegen Sie den Cursor in die 2. Zeile und dricken Sie <Enfer>, um einen
bestehenden Schritt zu Uberschreiben, oder bewegen Sie den Cursor in die 3. Zeile und dricken Sie
<Enter>, um eine Szene einzufigen.

8.2 Loschen eines Schrittes

Dricken Sie im Chase-Bearbeitungsmenu auf <Delete>, um das LéschmenU aufzurufen. Dricken Sie
dann die entsprechende Playbacktaste und <Enter>, um den Loschvorgang zu bestatigen.

8.3 Schrittzeit

Drucken Sie im Chase-BearbeitungsmenU auf <Time> und dann die Playback-Taste des Schrittes, fir den
Sie die Zeit bearbeiten mdchten. Bearbeiten Sie den Schritt mit den MenU-Pfeiltasten und den
Drehreglern A/B. Driicken Sie dann <Enter>, um die Anderungen zu speichem.

Das sind die Zeitoptionen:

[Wait Fade In] — Die Wartezeit, bevor ein HTP-Kanal eingeblendet wird

[Wait Fade Out] — Die Wartezeit, bevor ein HTP-Kanal ausgeblendet wird

[Fade In] —Die Einblendzeit eines HTP-Kanals

[Fade Out] -Die Ausblendzeit eines HTP-Kanals

[LTP Slope]- Die Uberblendzeit eines LTP-Kanals

[Link] = Verbindung der Chase-Schritte, damit sie automatisch nacheinander abgespielt werden.
[LTP Wait] - Die Wartezeit vor der Uberblendung eines LTP-Kanals

[Simple Step] -Die allgemeine Zeit fur mehrteilige Szenen

[Complex Step] — Die gesonderte Zeit fUr einen einzigen Schritt
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8.4 Einfugen eines Schrittes

Dricken Sie im Chase-Bearbeitungsmenu die Playback-Taste des gewunschten Schrittes, um dessen
Daten in die Programmierung zu Ubernehmen.

8.5 Allgemeine Uberblendzeiten

DrUcken Sie im HauptmenU auf <Time> und dann die Playback-Taste mit der gewinschten Chase.
Andern Sie die gewUnschten Werte mit den Pfeiltasten und den Drehreglern A und B. Dricken Sie
<Enter>, um die Anderungen zu speichem.

8.6 Loschen einer Szene

DrUcken Sie im Hauptmenu des Programmiermodus auf <Delete> und dann zweimal die Playback-Taste
der gewUnschten Szene.

8.7 Kopieren einer Chase

DrUcken Sie im Hauptmenu des Programmiermodus die gewuUnschte Playback-Taste mit der
gewunschten Chase und dann eine weitere Playback-Taste, um die Chase dorthin zu kopieren.

8.8 Abspielen

Aktivieren Sie den Abspielmodus. Wenn Sie einen Schieberegler nach oben schieben, wird die
zugehdrige Chase auf der aktuellen Seite abgespielt.

e Starten der Chase mit Schieberegler
Wenn Sie die entsprechende Playback-Taste dricken, wird die Chase angehalten oder abgespielt.
Wenn fur den aktuellen Schritt nicht die Linkfunktion aktiviert ist, wird die Chase angehalten, bis die
entsprechende Playback-Taste gedrickt wird. Wahrend die Chase im Pausemodus ist, blinkt die LED
der entsprechenden Playback-Taste,

e Starten der Chase ohne Schieberegler
Halten Sie die Playback-Taste gedrickt, um die Chase abzuspielen. Wenn Sie die Taste loslassen, wird
die Chase angehalten.
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9. Einstellung

DrUcken Sie im Programmiermodus auf <Setup>, um das Setup-MenU aufzurufen.

9.1 Wipe Playback (Léschen von Playbacks)

Die Playbackdaten auf dem Controller werden geldscht, die Patchdatenbleiben erhalten.

9.2 Wipe All (Alles lIoschen)

Alle Daten auf dem Controller werden geldscht.

9.3 Switch display language (Sprachauswahl)

Der Creator Compact verfugt Uber die Sprachen EN/DE/FR.

9.4 Save & Load (Speichern & Laden)

SchlieBen S.i'e ein USB-Speichergerdat an.

e Save: Andern Sie die Zeichen mit Drehregler B und bewegen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten.
DrUcken Sie <Enter>, um die Datei zu speichern.

e Load: Wdahlen Sie die Daten, die Sie gespeichert haben, aus und dricken Sie <Enter>, um sie zu
laden.
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10. Wartung

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen jeweils nach einem Jahr einer technischen Abnahmeprifung durch quadlifiziertes Personal
unterzogen werden.

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen einmal jGhrlich durch qualifiziertes Personal Uberprift werden.

Bei der Uberprifung missen die nachfolgenden Punkte betrachtet werden:

1)  Alle Schrauben, die fur die Installation des Produkts oder von Teilen des Produkts verwendet werden,
muUssen festsitzen und duUrfen nicht korrodiert sein.

2) Weder Gehduse noch Befestigungen oder die Stellen, an denen das Produkt befestigt ist, dUrfen
Verformungen aufweisen.

3) Mechanisch bewegte Bauteile wie Achsen, Linsen, etc. durfen keinerlei VerschleiBspuren aufweisen.

4) Netzkabel mUssen unbeschadigt sein und durfen keine Anzeichen von Materialermidung
aufweisen.

Der Creator Compact von Showtec ist anndhernd wartungsfrei. Dennoch sollte das Gerdt regelmdaBig
gereinigt werden.

Trennen Sie das Gerdt vom Netz und wischen Sie es mit einem feuchten Tuch ab. Tauchen Sie das Gerdat
niemals in eine FlUssigkeit. Verwenden Sie keinen Alkohol oder Losungsmittel.

Die AnschlUsse sollten ebenfalls regelmaBig gereinigt werden. Trennen Sie das Gerdf vom Netz und
wischen Sie den DMX- und den Audio-Eingang mit einem feuchten Tuch ab. Versichern Sie sich, dass alle
AnschlUsse vollstandig frocken sind, bevor Sie das Gerdt mit anderen Gerdten verbinden oder wieder ans
Netz anschlieBen.

11 Q/A

Q: Warum kann die Helligkeit nicht mit den Playback-Schiebereglern eingestellt werden und weshalb
wird Sie auf 0 gestellt, wenn man auf <Clear> drickf.

A: Uberprifen Sie, dass Sie den Dimmerkanal konfiguriert haben. Wenn nicht, kann der Dimmerkanal
nicht mit dem Playback-Schiebereglern gesteuert werden. Wenn Sie zweimal auf <Clear> dricken, wird
der Wert auf 0 gestellt. So konfigurieren Sie den Dimmerkanal:

Aktivieren Sie den Programmiermodus. Dricken Sie <Patch>, um das PatchmenU aufzurufen. Wahlen Sie
die gewuUnschte Fixture aus und verschieben Sie den Schieberegler des Dimmerkanals, bis sein Wert
[Dimmer] auf dem Display angezeigt wird.

Q: Ich mdchte in einem Playback keine Dimmerdaten speichern.

A: Wenn Sie die Dimmerdaten, nachdem Sie die gewUnschte Helligkeit eingestellt haben, nicht speichern
mochten, kdnnen Sie folgenden Schritte durchfGhren, um den Dimmerkanal zu entfernen:

Aktivieren Sie den Programmiermodus. Wdhlen Sie die gewUnschte Fixture aus. Dricken Sie <Clear>, um
das LéschmenU aufzurufen. Verschieben Sie den Schieberegler des Dimmerkanals zu einer beliebigen
Position. DrUcken Sie <Exit>, um das MenU zu verlassen. Auf dem Display wird der Dimmerkanal nun nicht
mehr als ON angezeigt. Bearbeiten Sie das Playback danach weiter und wdhlen Sie beim Speichern die
Option ,,Record by Channel* aus. Der Dimmerkanal wird dann nicht gespeichert.
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